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Раздел 1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

Целью освоения дисциплины является достижение планируемых результатов обучения, 

соответствующих установленным в ОПОП индикаторам достижения компетенций: 
 

Код и 

наименование 

компетенции 

Код и наименование   

индикатора достижения 

компетенции 

Результаты обучения 

1. ПК-5 

Способность 

выполнять 

логическую и 

функциональну

ю работу по 

созданию 

комплекса 

программ 

ПК-5.1. Знать:   

синтаксис, особенности 

программирования и 

стандартные 

библиотеки языка 

программирования; 

методологии 

разработки 

программного 

обеспечения; 

методологии и 

технологии 

проектирования и 

использования баз 

данных; технологии 

программирования; 

особенности выбранной 

среды 

программирования и 

системы управления 

базами данных;   

компоненты 

программно-

технических 

архитектур; 

существующие 

приложения и 

интерфейсы 

взаимодействия с ними;   

принципы управления 

ресурсами, методы 

организации файловых 

систем, принципы 

построения сетевого 

взаимодействия;   

технические требования 

к интерфейсной 

графике; стандарты, 

регламентирующие 

требования к 

эргономике 

взаимодействия человек 

– система; правила 

типографского набора 

текста  

 

знания: существующих приложений создания 3D 
моделей объектов и интерфейсов взаимодействия 

с ними  

 
умения:  

 
навыки:  

 

   

 



 

 

 ПК-5.2. Уметь:   

применять выбранные 

языки 

программирования для 

написания 

программного кода;   

использовать 

выбранную среду 

программирования и 

средства системы 

управления базами 

данных;   

использовать 

возможности 

имеющейся 

технической и/или 

программной 

архитектуры;  

создавать блок схемы 

алгоритмов 

функционирования 

разрабатываемых 

программных 

продуктов; создавать 

графические документы 

в программах 

подготовки растровых и  

векторных 

изображений; 

эскизировать 

интерфейсы; 

разрабатывать 

графический дизайн 

интерфейсов; 

поддерживать с 

заказчиком обратную 

связь, производить 

процесс утверждения 

дизайна; получать из 

открытых источников 

релевантную 

профессиональную ин-

формацию и 

анализировать ее 

верстать текст  

 

знания:  

 умения: создавать растровые графические модели 

объектов  

 
навыки:  

 

   

 



 

 

 ПК-5.3. Иметь навыки:   

создания программного 

кода в соответствии с 

техническим заданием 

(готовыми 

спецификациями);   

оптимизации 

программного кода с 

использованием 

специализированных 

программных средств;   

оценки и согласования 

сроков выполнения 

поставленных задач; 

создания концепции 

графического дизайна 

интерфейса;   

эскизирования 

графического стиля;   

создания единой 

системы образов и 

метафор для 

графических объектов 

интерфейса;   

анализа бизнес-

требований и бизнес-

задач интерфейса в 

рамках требований к 

графическому дизайну  

 

знания:  

 умения:  

 
навыки: создания графического дизайна и 

эскизирования графического стиля  

 

  

Раздел 2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 
 

Дисциплина относится к части, формируемой участниками образовательных отношений 

ОПОП.  

Дисциплина является обязательной 

Изучаемая дисциплина является основой для продолжения формирования указанных 

компетенций в следующих дисциплинах: Искусственный интеллект в обработке 

изображений и распознавании образов (ПК-5); государственной итоговой аттестации в 

форме: Выполнение и защита выпускной квалификационной работы (ПК-5) 
 

  

Раздел 3. ОПИСАНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 
 

Для формирования заявленных компетенций используются методологические технологии, 

реализующие деятельностный, личностно-ориентированный, практико-ориентированный 

подходы. 

Основными стратегическими технологиями являются: лекционные занятия, практические 

занятия 

На достижение конкретных целей обучения направлены применяемые тактические 

технологии: задания, классическая лекция 
 

Раздел 4. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
 



 

 

  

5 семестр 

Виды и темы занятий 
Количество 

часов 

Формируемые 

компетенции 

Компьютерная графика и 3D визуализация 216 ПК-5 

Лекция.   

Введение, интерфейс. Основы 3D 

2 
 

Лекция. Управление объектами. 3D моделирование и 

динамические объекты. 

8 
 

Лекция. Материалы и текстурирование 4 
 

Лекция. V-ray. Интерфейс, настройка камеры и 

предварительный рендеринг 

12 
 

Лекция.   

Освещение V-ray. Предметный рендер. 

10 
 

Практическое занятие. Знакомство с интерфейсом. Создание 

3D модели объекта 

8 
 

Практическое занятие. 3D моделирование помещения 8 
 

Практическое занятие. Создание подробной 3D модели объекта 6 
 

Практическое занятие. Доработка модели помещения. 

Материалы. Динамические компоненты 

10 
 

Практическое занятие. Индивидуальное задание. Рендер сцены. 22 
 

Задания для самостоятельной работы, в том числе выполнение   

Библиотеки существующих 3D моделей.  

Библиотеки материалов.  

Настройки интерфейса.  

 

126 

 

Иная контактная работа:  0 
 

 

 

  

Раздел 5. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

Изучение дисциплины рекомендуется начать с ознакомления с рабочей программой, ее 
структурой и содержанием разделов. Учебный материал структурирован, изучение 

дисциплины осуществляется в тематической последовательности. 

Занятия лекционного типа дают систематизированные знания по дисциплине, 

концентрируют внимание на наиболее сложных и важных вопросах. Во время лекционных 

занятий рекомендуется вести конспектирование учебного материала; обращать внимание на 
формулировки и категории, раскрывающие суть проблемы, явления или процесса; 

зафиксировать выводы и практические рекомендации.  
Подготовка к занятиям семинарского типа включает ознакомление с планом 

практического занятия; работу с конспектом лекций, выполнение домашнего задания, 
работу с учебной и учебно-методической литературой, научными изданиями и 

электронными образовательными ресурсами, рекомендованными рабочей программой 
дисциплины. 

Содержание самостоятельной работы определяется рабочей программой дисциплины, 

оценочными и методическими материалами, заданиями и указаниями преподавателя. 
Самостоятельная работа может осуществляться в аудиторной и внеаудиторной формах. 

Эффективным средством осуществления самостоятельной работы является электронная 
информационно-образовательная среда университета, которая обеспечивает доступ к 

образовательной программе, рабочей программе дисциплины, к электронным 
библиотечным системам, профессиональным базам данных и информационным справочным 

системам. 
Периодичность проведения, формы текущего контроля успеваемости, система оценивания 

хода освоения дисциплин представлены в рабочей программе. 

 

 



 

 

Формой промежуточной аттестации по дисциплине является бально-рейтинговый контроль. 

 

  

Раздел 6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ И УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ 

ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

6.1. Учебно-методическое обеспечение 
 

   

№№ 

п/п 
Список используемой литературы 

Количество  

экземпляров печатных 

изданий, имеющихся в 

библиотеке, или 

электронный адрес издания 

(ресурса) в сети Интернет 

УЧЕБНЫЕ, УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКИЕ И НАУЧНЫЕ ИЗДАНИЯ 

1. Большаков, Виктор Павлович. 3D-моделирование в 

AutoCAD, КОМПАС-3D, Solid Works, Inventor, T-Flex 

[Текст]  : [примеры 3D-моделей и дистрибутивы CAD-

систем] : учебный курс / В. Большаков, А. Бочков, А. 

Сергеев. Санкт-Петербург: Питер, 2011. - 328, [3] с. ISBN 

978-5-49807-774-1.  Экземпляры: всего  8.   

 

8   

2. Боресков, Алексей Викторович. Расширения OpenGL 

[Текст]  : научное издание / А. В. Боресков. СПб.: БХВ-

Петербург, 2005. - 672 c. ISBN 5-94157-614-5.  

Экземпляры: всего  14.   

 

14   

3. Компьютерная графика в САПР [Текст]  : учебное 

пособие для ВУЗов / А. В. Приемышев, В. Н. Крутов, В. 

А. Треяль, О. А. Коршакова. 3-е изд., стер. Санкт-

Петербург, 2022. - 196 с. ISBN 978-5-507-44106-8.   

 

  

https://e.lanbook.com/book/2

35676 

  

6.2. Материально-техническая база и программное обеспечение 
 

    

№№ 

п/п 

Аудитории для прове-

дения учебных занятий, 

самостоятельной рабо-

ты и проведения госу-

дарственной итоговой 

аттестации 

Перечень основного оборудования Программное 

обеспечение 

1. 531 (III) ПК B112,2  420W/Intel Celeron Dual-

Core E3300/кл,мышь,фильт,мон. 

VA1931 (5) 

Microsoft Office 

Standard, Комплект ПО 

для решения основных 

пользовательских задач, 

Агент Dr.Web 
  

Раздел 7. ФОРМЫ КОНТРОЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ/ ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ 

СРЕДСТВ 

Критерии оценивания индикаторов достижения компетенций направлены на:   

- усвоение теоретического материала (объем знаний, глубина усвоения), предусмотренного 

рабочей программой;   

- умение излагать материал (четкость, грамотность изложения материала, точность и 

полнота воспроизведения учебного материала);   

- умение применять теоретические знания при решении практических заданий.  

Шкала оценивания представлена ниже. 
 



 

 

Уровень 

сформированности 

элементов 

компетенции 

Критерии оценивания 
Шкала 

оценивания 

Пороговый  

уровень 

Обучающийся имеет знания основного материала, 

проявляет умение логично его излагать, но может 

допускать неточности в изложении материала, 

недостаточно правильные формулировки, испытывает 

затруднения в выполнении практических заданий. 

удовлет-

ворительно 

Продвинутый 

уровень 

Обучающийся твердо знает программный материал, 

излагает его грамотно и по существу, не допускает 

существенных неточностей в ответе на вопрос, правильно 

применяет теоретические положения при решении 

практических вопросов и задач, владеет необходимыми 

навыками и приемами их выполнения  

 

хорошо 

Высокий  уровень Обучающийся глубоко и прочно усвоил программный 

материал, грамотно и логически стройно его излагает, 

дает исчерпывающие ответы на поставленные вопросы. В 

ответе тесно увязывается теория с практикой, при этом 

обучающийся не затрудняется с ответом при 

видоизменении задания, свободно справляется с 

задачами, вопросами и другими видами применения 

знаний, показывает знакомство с монографической 

литературой, периодическими изданиями, правильно 

обосновывает принятые решения, свободно владеет 

разносторонними навыками, приемами выполнения 

практических работ 

отлично 

  

7.1. Текущий контроль успеваемости  

Текущий контроль успеваемости обеспечивает оценивание хода освоения дисциплины 

(модуля) и производится с применением технологии рейтингового контроля в соответствии 

с технологической картой дисциплины. Порядок составления технологической карты и 

алгоритм проведения процедуры оценивания видов деятельности обучающихся, 

направленных на освоение знаний, умений, навыков и/ или опыта деятельности, по 

накопительной системе в баллах устанавливается положением о системе РИТМ в ФГБОУ 

ВО «ПГТУ»  
 

7.2. Промежуточная аттестация обучающихся   

Промежуточная аттестация обучающихся направлена на оценивание результатов обучения 

по дисциплине (модулю) и проводится с использованием фондов оценочных средств.  

  

Примеры типовых контрольных заданий из базы фонда оценочных средств по 

образовательной программе. 

1. Создайте 3D модель заданного преподавателем объекта. 

2. Создайте пространственную модель помещения заданного преподавателем.  

3. Выполните рендер указанной сцены с помощью заданной преподавателем библиотеки.  

 
 

Перечень вопросов для проведения промежуточной аттестации 

1. Анимация сцен. 



 

 

2. Библиотеки для рендера. 

3. Рендер сферической панорамы.  

4. Библиотеки материалов и правила наложения. 

5. Использование Vray. 

6. Использование Enscape. 

 
 

  


